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Arkusz wyceny pomocy dydaktycznych w ramach projektu systemowego
Dziecieca akademia przyszlosci - wyrownywanie szans edukacyjnych uczniow poprzez
dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe w szkolach podstawowych”

Czes¢ 1 — Pomoce dydaktyczne do zaje¢ z ICT

Lp.

Wyszczegodlnienie

Opis produktu

jom.

Ilos¢

Cena
calkowita
brutto

Pomoce
dydaktyczne

Oprogramowanie do tablic interaktywnych - Program komputerowy o
tre$ci edukacyjnej przygotowany zgodnie z podstawa programowg do
nauczania informatyki w klasach IV-VI szkoty podstawowej. Plansze
sktadajace si¢ z animacji, dzwigkowych komentarzy oraz z testow .

szt.

Pomoce
dydaktyczne

Publikacja - informatyka w szkole Excel - liczenie na ekranie

szt.

10

Pomoce
dydaktyczne

Poradnik dla ucznia inauczyciela. Wprowadzenie do informatyki .
Zasady swobodnego korzystania z komputera we wszystkich
podstawowych dziedzinach jego zastosowan .

szt.

10

Razem

Cze$¢ 2 — Pomoce dydaktyczne do zajeé¢ z przedmiotow przyrodniczo- matematycznych

Lp.

Wyszczegollnienie

Opis produktu

jom.

Ilos¢

Cena
calkowita
brutto

Pomoc edukacyjna

Nowoczesny edukacyjny program komputerowy, ktory obejmuje bardzo
obszerny zakres materialu z matematyki na poziomie klas 4—6 szkoty
podstawowej. Pakiet przedmiotowy eduROM to wygodne i nowoczesne
narzedzie umozliwiajace polaczenie niekonwencjonalnych metod
prezentacji materiatu (wyktad, doskonate zdjecia, animacje 3D, filmy
wideo) oraz setek interaktywnych ¢wiczen. Dzigki nim niezbe¢dna wiedza
jest przyswajana szybko i efektywnie. Do szybkiego zapamigtywania
przekazywanych wiadomosci oraz ich systematyzowania shuza specjalne
programy narzedziowe, stanowigce nierozerwalng czes$¢ produktu.

szt.

Pomoc edukacyjna

Nowoczesny edukacyjny program komputerowy, obejmujacy caty
material nauczania przyrody w szkole podstawowej. Ogromny zasob
wiedzy, wszechstronna analiza omawianych tresci, niezwykle atrakcyjna
szata graficzna, programy narz¢dziowe i dodatkowe opcje czynig z
eduROM-u bezkonkurencyjne, wygodne 1 nowoczesne narzedzie,
przydatne uczniowi szkoty podstawowej. Niekonwencjonalny wyktad,
doskonate zdjgcia, trojwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki
interaktywnych ¢wiczen — wszystko to sprawia, ze niezb¢dna wiedza jest
przyswajana niezwykle szybko 1 efektywnie. Pakiet przedmiotowy
eduROM to staranne opracowanie wszystkich zagadnien przyrodniczych
objetych programem szkoly podstawowej w klasach 4-6. Material —
zawarty na 8 ptytach CD-ROM — odpowiada co najmniej 100 godzinom
efektywnej nauki.

szt.

Pomoc edukacyjna

Zeszyt ¢wiczen rozwijajacych umiejetnosci matematyczne, opracowany z
mys$la o uczniach klas IV-VI szkoty podstawowej z trudnosciami w
uczeniu si¢ matematyki, a takze ich rodzicach, nauczycielach i
terapeutach. Sktada si¢ z dwoch zeszytow. Zawiera ¢wiczenia w zakresie
czterech podstawowych dziatan: dodawania, odejmowania, mnozenia i

szt.

25




dzielenia na liczbach naturalnych.

Pomoc edukacyjna

Zeszyt ¢wiczen rozwijajacych umiejgtnosci matematyczne, opracowany z
mysla o uczniach klas IV-VI szkoly podstawowej z trudnosciami w
uczeniu si¢ matematyki, a takze ich rodzicach, nauczycielach i
terapeutach. Zawiera ¢wiczenia w zakresie dziatan na utamkach
dziesig¢tnych i zwyktych.

szt.

25

5. Pomoc edukacyjna

Zbior zadan dla uczniéw klas IV-VI szkoly podstawowej z tresciami
skorelowanymi z matematyki i przyrody.

szt.

10

6. Pomoc dydaktyczna

Pomoc ta (decymetr sze$cienny) pozwala w bardzo obrazowy sposob
wyjasni¢ przestrzenne pojecie objetosci. W sktad zestawu wchodza: 10
prostopadto$cianow  (ptyt) 10x10x1 j. (1  jedn.=lcm), 20
prostopadto$cianow 10x1x1 j., 100 szeScianow (klockoéw) 1x1x1 j., jeden
sze$cian 10x10x10 j. i transparentne pudetko. Elementy wciskane jak
klocki. Cato$¢ wykonana z kolorowego plastiku.

szt

Razem

Cze$¢ 3 - Pomoce dydaktyczne do zajeé z jezykow obceych - jezyk angielski

Lp. Wyszczegodlnienie

Opis produktu

jom.

Tlos¢

Cena
calkowita
brutto

1. Gra edukacyjna

Jezykowa gra w karty ukierunkowana na nauk¢ zadawania pytan i

prowadzenia mini-dialogbw w jezyku angielskim, jak rowniez na
utrwalenie znajomosci roznych form czasownikowych. Gra polega na
dopasowywaniu do siebie pytan i odpowiedzi znajdujacych si¢ na
wylosowanych przez graczy kartach.
Zestaw zawiera: 66 ilustrowanych kart z pytaniami i odpowiedziami,
broszur¢ metodyczng opisujaca reguly gry 1 rdézne scenariusze
prowadzenia rozgrywki oraz zawierajaca sugestie dotyczace mozliwych
sposobow wykorzystania gry w trakcie zaj¢¢ — opakowanie w kartonowe
pudetko, folia. Format 21,5x14,5 cm.

szt.

2. Gra edukacyjna

Planszowa gra jezykowa ukierunkowana na poznawanie geografii,
kultury i historii Wielkiej Brytanii, (w tym Anglii, Walii, Szkocji i
Irlandii Polnocnej), oraz zagadnien zwigzanych z gramatyka jezyka
angielskiego, a takze angielskich wyrazen idiomatycznych i stownictwa.
Gra stworzona jest z mysla o tych, ktérzy chca w milej i bezstresowej
atmosferze poglebi¢ swoja znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie
A2-B1, jak rowniez dowiedzie¢ si¢ interesujacych rzeczy na temat
krajow i kultur, z ktorych wywodzi si¢ jezyk angielski.

Zestaw opakowany w kartonowe ofoliowane pudetko o wymiarach
21,5x14,5 cm zawiera sktadang papierowa planszg do gry zawierajaca
100 pol (w tym niektore opatrzone zdjeciami), 132 karty podzielone na 6
talii o r6znych kolorach i tematyce (zolty: zagadki i zgadywanki,
niebieski: pytania z geografii, pomaranczowy: pytania o stowo
niepasujace do pozostatych, fioletowy: wyrazenia idiomatyczne,
czerwony: historia i cywilizacja, zielony: gramatyka), dwie sktadane
papierowe kostki do gry (jedna z kolorami, druga z "oczkami"),16-
stronicowa broszura metodyczna z opisem regut gry, mapka Wielkiej
Brytanii i Irlandii, dodatkowymi pomystami dotyczacymi r6znych
wariantow prowadzenia rozgrywki, a takze prezentacja w formie krotkich
opisow najciekawszych miejsc w Wielkiej Brytanii wraz z adresami stron
internetowych prezentujacych interesujace informacje na ich temat.

szt.

3. Pomoc edukacyjna

Ksigzka z testami przygotowujacymi do egzaminu dla dzieci 7 — 12 lat,
sktadajaca si¢ z czgéci dot. czytania i pisania (30 min), stuchania (25
min.) i méwienia.

szt.

4. Pomoc edukacyjna

Ksigzka z testami z jezyka angielskiego dla ucznidéw szkot
podstawowych wraz z CD.

szt.

5. Pomoc edukacyjna

Ptyta DVD zawiera material wideo do podr¢cznikéw poziomu 5 oraz 6
kursu The Magic Book. Material wideo ukierunkowany jest na
wspieranie rozwoju poznawczo-emocjonalnego u dziecka i zawiera
zabawne historyjki nawigzujace do poszczegoélnych lekcji z podrecznika

szt.




wraz z ¢wiczeniami sprawdzajacymi zrozumienie treSci prezentowanych
historyjek i aktywizujacymi dzieci. Ponadto materiat DVD do poziomu 6
sktada si¢ z krotkich prezentacji o charakterze kulturowo-
cywilizacyjnym.

6. Pomoce dydaktyczne | Ksigzka ukierunkowana na rozwijanie umiej¢tno$ci budowania ustnej | szt. 1
wypowiedzi oraz dokonywania samooceny tych umiej¢tnosci. Sktada sig
z przystosowanych do kserowania czarno-biatych zbindowanych kart
formatu 21x29,7cm prezentujacych 12 scenek do odegrania przez
uczniéw. Kazda ze scenek bazuje na okreslonym polu leksykalnym i ma
za zadanie nauczenie poshugiwania si¢ konkretnymi strukturami
gramatycznymi. Kazdy rozdzial poprzedzony jest streszczeniem scenki,
oraz praktycznymi wskazowkami dotyczacymi jej aranzacji. Format
21x29,7cm, 80 zbindowanych stron utatwiajacych kserowanie.

Razem

Cze$¢ 4 — Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zaje¢ w zakresie wsparcia psychologiczno - pedagogicznego -
terapia pedagogiczna

Lp. Wyszczegdlnienie Opis produktu jom. | Ilo§¢ | Cena
calkowita
brutto
1. Pomoc edukacyjna | Poradnik dla rodzicow wspomagajacy zdobywanie dzieciom konkretnych | szt. 1

umieje¢tnosci  zyciowych, rozwijania pozytywnych cech charakteru i
podwyzszania samooceny /praktyczne wskazowki/

2. Pomoc edukacyjna | Poradnik do pracy z dzieckiem, w ktérym znajduja si¢ wskazowki np. jak | szt. 1
zwraca¢ si¢ do dziecka odpowiednimi slowami, wlasciwym tonem i z
pozytywnym nastawieniem, jak nawigzywacé z dzieckiem otwarty dialog na
temat jego emocji oraz wazne zasady funkcjonowania w rodzinie.
Ksztattowanie samooceny dziecka.

3. Pomoc edukacyjna szt. 1

Poradnik dla kazdego rodzica, ktory chcialby pomoc dziecku w rozwoju
intelektualnym i inspirowa¢ je do uczenia si¢. Publikacja stara si¢
odpowiedzie¢ na  pytania : dlaczego przy rownych zdolno$ciach
intelektualnych, jedni majg wspaniate osiggni¢cia ,podczas gdy inni
,,0dstaja " musza si¢ zadowoli¢ przecigtnymi albo stabymi wynikami?Jak
duze znaczenie maja w tych procesach takie czynniki jak motywacja ,
poczucie pewnosci , szacunek dla samego siebie, umiej¢tnosci
podejmowania ryzyka 1 brania na siebie odpowiedzialnosci? i wiele
innych pytan zmieniajac sztywne koncepcje pedagogdéw na bardziej
interesujace ,, praktyczne podejscie”, ktéore mozna wykorzystaé w
codziennym dos$wiadczeniu rodzicow i wychowawcow.

4. Pomoc edukacyjna | Publikacja wpisujaca si¢ w nurt wspotczesnych koncepcji metodycznych w | szt. 1
zakresie rozwijania umiejetnosci psychospotecznych dzieci i mtodziezy,
ktérej gtownym celem jest prezentacja programu zaje¢ z dzieémi w
mlodszym wieku szkolnym,umozliwiajacego rozwijanie ich poczucia
wtlasnej wartosci. Ponadto zawiera zagadnienia poczucia wlasnej wartosci
odwotujac si¢ w znacznej mierze do teorii N. Brandena .

5. Pomoce Planszowa gra terapeutyczna dla dzieci i dorostych w kazdym wieku. szt. 1
dydaktyczne Gra pomoze zrozumiec siebie, pozna¢ swoje zachowania, reakcje na
konkretne sytuacje zyciowe, pozwoli odkry¢ w sobie empati¢, poprawi
komunikacj¢ interpersonalng oraz rozwinie umiejetno$¢ uwaznego
stuchania oraz $wiadomego komunikowania mi¢dzyludzkiego oraz z
samym sobag.

Jest narzedziem terapeutycznym dla terapeutow, nauczycieli i rodzicow.
Zostata stworzona przez do$wiadczonego terapeute, aby pomodc dzieciom i
dorostym wyraza¢ swoje mysli i uczucia.

Dzieciom bardzo czgsto trudno jest opowiedzieé o sobie, o tym co je trapi.
W dorostym wieku objawia si¢ to problematyczng forma w podejsciu do
zycia.

Oproécz gtéwnych pytan wystepujacych na kolorowej planszy, gra zawiera
30 kart przedstawiajacych rozne scenki z zycia wzigte, 4 znaki zapytania -




stuzace uczestnikom gry do zadawania dodatkowych pytan. Stosowanie kart
jest szczegblnie skuteczne jesli chodzi o pomoc dzieciom w radzeniu sobie
z najrozmaitszymi problemami.
Karty ufatwiaja otwarcie si¢ w rozmowie a nastgpnie dzielenie si¢
osobistymi przezyciami oraz naucza nas rozwijania swoich wypowiedzi.

Pomoce Ponad 80 gier i zabaw - zrodto pomystéw dla nauczycieli, wychowawcow, | szt. 1
dydaktyczne pedagogéw,  terapeutdéw, pracownikow  Swietlic, wychowawcow
kolonijnych, rodzicow oraz wszystkich innych oséb, ktére pragna w
bezpiecznej atmosferze zabawy pomaga¢ dzieciom wzmacniaé¢ samooceng.
Proponowane gry i zabawy majg rézny stopien trudno$ci. Autor ksigzki
proponuje adaptacje, dzigki czemu wybrane gry doskonale nadajg si¢ nie
tylko dla dzieci w roznym wieku, ale rowniez dla dzieci niepelnosprawnych
ruchowo lub dzieci z zaburzeniami mowy.

Razem
Cz¢$¢ S — Pomoce dydaktyczne do zajeé sportowo - wychowawczych
Lp. Wyszczegélnienie Opis produktu jom | Ilosé Cena
catkowita
brutto
1. Rzutki Zestaw zawiera 3 pileczki na rzep w komplecie, $rednica tarczy: zestaw 3
30,5 cm.
2. Lapki Zestaw: dwie okragte tapki zapinane na rzep oraz pitka tenisowa. zestaw 1
Wewnetrzng czgs$¢ talerzy wypetnia materiat o strukturze rzepu, do
ktorego podczas zabawy przyczepia si¢ rzucana pitka. Do
przymocowania tapki do dloni stuzy pasek zapinany na rzep.
Material — tworzywo sztuczne, $rednica talerza tapki — 19 cm.
3. Pitka nozna halowa | Z6tto-czarna pokryta meszkiem, szyta. Posiada oficjalny rozmiar i| szt. 1
wage. Przeznaczona do gier treningowych i rekreacyjnych.
Rozmiar: 5
4. Kije do unihokeja dhugos¢ trzonka 85 cm, wykonany z poliweglanu PC, z azurowa szt. 10
lopatka
5. Piteczki do wykonane z polipropylenu o porowatej strukturze, w kolorze | kpl 3
unihokeja niebieskim, pakowane w siatk¢ po 3 sztuki. Srednica 72 mm
6. Zestaw do w zestawie cztery rakiety o dt. 65,5 mm i wadze ok. 90 g, dwie zestaw 1
badmintona- nylonowe lotki, siatka ok. 600x60 cm, sze$¢ rurek tworzacych
stupki z aluminium, linka i cztery $ledzie do podtrzymywania
stupkéw, pokrowiec. Waga zestawu ok. 1,4 kg
Razem

(podpisy 0s6b upowaznionych do podejmowania
zobowigzan w imieniu Wykonawcy)




