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OPIS TECHNICZNY

do dokumentacji projektowe;j
przebudowy obiektu Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji w Legionowie
i wykonania skateparku.

Inwestor : Urzgd Miasta Legionowo

1. Przedmiot projektu

Przedmiotem projektu jest przebudowa obiektu Miejskiego Osrodka
Sportu i Rekreacji w Legionowie. Celem przebudowy jest wykonanie, na terenie
bedacym wtasnoscig Gminy Miejskiej Legionowo, og6inodostepnego skateparku.

Projekt powstat we wspotpracy z firmg FRACTAL Boniek Falicki — jednym
z najbardziej doswiadczonych projektantow i uzytkownikéw skaparkoéw na terenie
Polski i Europy. Projekt uwzglednia oczekiwania deskorolkowcéw zamieszkatych
na terenie Legionowa oraz doswiadczenia innych inwestorow uzyskane podczas

budowy podobnych obiektow.

. Podstawa opracowania
umowa projektanta z Urzedem Miasta Legionowo,
kopia mapy zasadniczej - do celow opiniodawczych,

wytyczne do projektowania ustalone przez Urzad Miasta Legionowo,
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wytyczne do projektowania ustalone przez dyrektora Miejskiego

Osrodka Sportu i Rekreacji w Legionowie,

3. Cel opracowania

Celem opracowania jest:

0 ustalenie lokalizacji skateparku,

0 powigzanie obiektu z urzadzeniami technicznymi juz istniejagcymi na
terenie MOSIR,

0 rozwigzanie pozostatych probleméw technicznych ktére wystapig
podczas projektowania.

Zakres opracowania pozwala na zgtoszenie przebudowy obiektu do

organu administracji architektoniczno — budowlanej, zgodnie z art. 29 i 30 ustawy

z dnia 7 lipca 1994 roku Prawo budowlane.



3. PROJEKT ZAGOSPODAROWANIA TERENU

3.1. Obszar planowanej przebudowy.

Planowane roboty budowlane bedg prowadzone na dziatce geodezyjnej
oznaczonej w ewidencji gruntow obrebu 33 miasta Legionowa — numerem
ewidencyjnym 49.

3.2. Projekt zagospodarowania dziafki.

Projekt zagospodarowania dziatki — rysunek nr 1 - wykonano na mapie do
celéw opiniodawczych zgodnie z zasadami sporzgadzania dokumentacii
projektowych.

3.2.1. Stan istniejacy.

Teren, na ktérym zaplanowano przebudowe stanowi obszar o ksztaicie
zblizonym do czworokata o wymiarach: okoto 30 na okoto 45 metrow. Potozony
jest w Legionowie na potudniowy wschéd od ulicy Parkowej. Teren znajduje sie
pomiedzy pasem drogowym ulicy Parkowej a trybunami, boiskami i budynkami
Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji. Ponadto nastapi przebudowa ogrodzenia
znajdujacego sie wzdiuz ulicy Parkowe;j.

Analiza mapy zasadniczej i wizja w terenie wskazuje, ze obecnie teren
jest przedzielony ogrodzeniem Osrodka. Po zachodniej stronie ogrodzenia
znajdujg sie utwardzone ptytkami betonowymi dojscia do bramy wejsciowej na
teren osrodka. Na pétnoc od tego miejsca istnieje parking o nawierzchni
bitumicznej, a na potudnie zielen niska i wysoka. Po wschodniej stronie
ogrodzenia znajdujg sie utwardzone chodniki i place umozliwiajace dojscie do
obiektéw sportowych oraz trawniki.

Odwodnienie powierzchniowe, naturalne, na pobocza. Czes¢ wod
deszczowych jest odprowadzana do istniejgcej kanalizaciji deszczowe;j.

Infrastruktura techniczna podziemna sieciowa w objetym projektem
terenie wystepuje w postaci:

- kanalizacji deszczowej,

- sieci oswietleniowej

Oba rodzaje sieci nie bedg kolidowaty z projektowanymi robotami.

Infrastruktura techniczna naziemna w objetym projektem terenie
wystepuje w postaci napowietrznego przytgcza telekomunikacyjnego — do
przestawienia bedzie stup telekomunikacyjny.

OSwietlenie terenu drogowe stanowi oprawa na stupie stalowym. Stup nie
bedzie wymagat przesuniecia.

Drzewa — nalezy wycig¢ i wykarczowac 5 drzew oraz krzaki znajdujace

sie w zarysie projektowanego skateparku, po zachodniej stronie ogrodzenia, w



potudniowej czeéci terenu objetego opracowaniem. Na wycinke inwestor musi
uzyska¢ zgode Starosty Legionowskiego. Pozostate drzewa znajdujg sie poza
bezposrednim obszarem robot.

3.2.2. Warunki gruntowo —wodne

Na podstawie doswiadczen wynikajacych z prowadzenia robot
budowlanych na przedmiotowym terenie zaktada sie, ze w podtozu gruntowym
wystepujg piaski. Nie bedzie wiec koniecznosci wymiany gruntéw dla
podniesienia jego nosnosci. Poziom wod gruntowych nie bedzie miat wptywu na
ani na prowadzone roboty, ani ha eksploatacje obiektu.

3.3 Rozwigzania projektowe i bilans terenu.

Projekt zaktada wykonanie nastepujacych robot:

o} wykonanie niezbednych rob6t przygotowawczych, w tym
rozbiorkowych (ogrodzenie, chodniki i place),

o] wykonanie koryta a nastepnie ustawienie obrzezy,
wykonanie podbudowy plyty skateparku,
wykonanie prefabrykatow elementow skateparku,
ustawienie elementow skateparku,
wykonanie nawierzchni skateparku,
wykonanie odwodnienia skateparku,
odtworzenie ogrodzenia terenu,
odtworzenie ciggéw komunikacyjnych,

uporzadkowanie otoczenia skateparku,
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wykonczenie ptyty skateparku.
Projektowany skatepark bedzie wtasnoscia gminy, obiektem
ogolnodostepnym ale dostepnym z terenu Osrodka.

Zatozono nastepujgce parametry skateparku:

powierzchnia skateparku 580 m?

ilos¢ elementéw skatingowych 6

technologia  wykonania  nawierzchni i peton
elementow

dtugosé ogrodzenia (z bramami)
wymienionego podczas projektowanych 115,5m
robot

W ramach niniejszego opracowania nie przewidziano montazu
elementéw matej architektury: taweczek — umozliwiajacych odpoczynek skatom i
widzom, koszy na $mieci, itp. Elementy te bedg zakupione i zainstalowane przez

MOSIR zgodnie z oczekiwaniami korzystajgcych ze skateparku.



4. Technologia wykonywania robot.
4.1 Ptyta skateparku.
4.1.1 Konstrukcja plyty.
Zgodnie z rysunkiem nr 3 konstrukcja ptyty wyglada nastepujaco:
14 cm warstwa sScieralna z betonu cementowego B25 ze
zbrojeniem rozproszonym
0,4 mm  warstwa izolacyjna z folii budowlanej 2x0,2 mm
25 cm podbudowa z pasku zageszczonego mechanicznie
min. c¢cm piasek stanowigcy grunt rodzimy lub piasek wbudowany jako
10 warstwa mrozoochronna i zageszczony mechanicznie.

taczna grubos¢ nawierzchni — 49 cm

4.1.2 Technologia wykonania ptyty.
Plyta skatepark bedzie miat ksztait trapezu o wymiarach: dtugos¢ podstaw
7 i 22 metry, wysokos¢ trapezu 40 m, nawierzchnia z betonu cementowego o
powierzchni 580 m?.
Przyjeto poziom posadowienia +0.00 =+78.70 m n.p.m. - jest to poziom
dtuzszej podstawy trapezu. Zatozono jednostronny, 2% spadek poprzeczny ptyty;
bedzie sie ona wznosita w kierunku krétszej podstawy trapezu.

Charakterystyka nawierzchni

Skatepark obramowa¢ obrzezem betonowym 8 x 30 cm na fawie
betonowej zgodnie z rysunkiem 3.

Nawierzchnie skateparku wykona¢ z betonu zwirowego zbrojonego B25.
Zbrojenie rozproszone z wi6kna stalowego dtugosci 50 mm, $rednicy 1 mm, w
ilosci 20 kg/m®. Nawierzchnie betonowa nalezy wykonaé w taki sposob, by
odchytki mierzone tatg o dt. 2 m nie byty wieksze niz 2mm.

Beton utwardza¢ powierzchniowo mineralnym preparatem utwardzajgcym
o parametrach nie gorszych niz PANBEX F1 w iloéci 5kg/m? jednoczesnie
zacierajgc maszynowo.

Po zwigzaniu betonu, lecz przed ostatecznym zwigzaniem wykonaé
tarczg diamentowg dylatacje dzielgce ptyte na pola o powierzchni maksymalnie
10 m? wykonaé je w taki sposéb by pola dylatacyjne miaty ksztatt mozliwie
zblizony do kwadratu. Dlugosé pola nie powinna by¢ wigksza niz 10 metréw.
Dylatacje wycig¢ na 1/3 grubosci ptyty tj. na gtebokos¢ 5 cm.

Wypetni¢ dylatacje po okoto 40 dniach. Fazowa¢ krawedzie dylatacii,

zatozy¢ sznury dylatacyjne oraz wypetni¢ dylatacje masg poliuretanowa.



Zastosowac w tym celu system dylatacyjny jednego producenta, pod warunkiem
ze jest dopuszczony do stosowania w budownictwie. Dylatacje wypemié z
nalezytg starannoscig w taki sposéb by jej powierzchnia byta mozliwie rowna z
powierzchnig betonu.

Po tej czynnosci pokry¢ nawierzchnie impregnatem o wtasciwoséciach nie
gorszych niz Panbexil w ilosci 0,1l/m?.

Charakterystyka warstwy izolacyjnej - poslizgowej

Warstwe poslizgowg wykona¢ z dwéch warstw folii budowlanej PE o
grubosci 0,2 mm kazda, utozonej pod katem prostym.

Charakterystyka podbudowy:

Podbudowe pod ptyte nawierzchni wykonac z 25 centymetrowej warstwy
Srednioziarnistego piasku zageszczonego do Is=1.

W przypadku stwierdzenia, po wykonaniu koryta, ze w podtozu nie
wystepujg piaski lecz grunty wysadzinowe, koryto pogtebi¢ o dodatkowe 10 cm i
wypehi¢ piaskiem oraz zagesci¢c go do 1s=0,97. Jamy pozostate po
wykarczowaniu drzew wypetnia¢ piaskiem lub zwirem zageszczanym warstwami

grubosci 10 cm.

4.2. Elementy skateparku.
4.2.1 Zasady wykonywania elementéw skateparku

Projektuje sie montaz nastepujacych elementoéw skatingowych:

Nazwa elementu ilos¢ Nr rysunku
Bank

Bump to bump

Quarterpipe
Curb

Curb pads
Rail

1
1
1
1
1
1
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Wymiary, rozmieszczenie oraz informacje o elementach skatingowych
zamieszczono na réwniez na rysunkach nr 2 i 4.

Elementy konstrukcji urzadzen skateparku bedg wykonane z
prefabrykatow zelbetowych.

Elementy skatingowe nalezy wykonac z betonu wibrowanego klasy B40.



Doktadnos$¢ wykonania prefabrykatow musi byé taka, by w przypadku
wykonania jednego elementu z wiekszej ilosci prefabrykatow, element nie miat
zadnych szczelin, nierbwnosci lub wystajacych po ztozeniu czesci.

Powierzchnia jezdna wszystkich elementow betonowych skateparku musi
by¢ réwna i bez szczelin. Mimo gtadkosci powierzchnia jezdna nie moze byc¢
Sliska. Osoba poruszajgca sie na deskorolce z kétkami o $rednicy 45 mm nie
moze odczuwac zadnych nieréwnosci w nawierzchni jezdne;.

Krawedzie dolne elementéw muszg réwno i ptynnie stykac sie z piyta.

Powierzchnia jezdna wszystkich elementow metalowych (kgtownikow,
rur, i poreczy) musi by¢ réwna, nie moze mieé¢ najmniejszych przerw ani szczelin.
Spos6b montazu elementéw metalowych - poprzez spawanie do marek.
Dopuszcza sie inny sposdb montazu pod warunkiem trwatego przymocowania do
betonu, eliminacji jakichkolwiek drgan oraz zachowania wytrzymatosci na
obcigzenia dynamiczne wynoszacej minimum 1000kg.

Flatrail na bump to bumpie nalezy wykona¢ z profilu zamknietego goraco
walcowanego o przekroju 60,0mm x 60,0mm, $ciance gruboséci 3,0 mm,

Powierzchnie jezdne nalezy wykonac z jednego kawatka ksztattownika.

Rail nalezy wykona¢ ze stalowej rury gorgco walcowanej o srednicy
60,0mm i Sciance grubosci 3,0 mm. Powierzchnie jezdng nalezy wykonaé z
jednego kawatka rury.

Wszystkie raile muszg by¢ spawane, przykrecone srubami M12 lub
wbetonowane, tak aby wytrzymywaty obcigzenia co najmniej 1000kg.

Krawedzie elementow skateparku wykonczyé réwno wtopionym w beton
katownikiem gorgco walcowanym 40,0mm x 40,0mm, grubo$¢ 3 mm. Katownik

nie moze odstawac¢ od betonowej powierzchni elementéw. Katownik nie moze

by¢ zamontowany ponizej betonowej powierzchni przeszkéd. Krawedzie z
katownika nie mogg mie¢ zadnych przerw ani szczelin. Krawedzie nie mogg mie¢
zadnych wypuktych ani wklestych nieréwnosci.

Krawedzie elementéw musza by¢ twarde - w zadnym wypadku nie mogg
sie znieksztatca¢ przy punktowych uderzeniach pegami bmx-6w lub truckami.

Zasada wykonania copingu — czeéci skladowej Quarterpipu.



Coping nalezy wykonaé ze stalowej rury, gorgco walcowanej srednicy
60,0mm, grubos¢ $cianki 3,0 mm. Rura musi by¢ w jednym kawatku,
niedopuszczalne sa jakiekolwiek szczeliny, szpary, lub nieréwnosci.

Coping powinien wystawaé¢ 8,0mm od potki quarterpipa; 4,0mm od powierzchni

jezdnej quarterpipa. Dopuszczalna odchytka w/w odlegtosci copingu to 2,0mm.

e
g Uimm

SRLITH

4.2.2 Zasady montazu elementéw skatingowych skateparku

Ze wzgledu na to, ze krawedzie dolne przeszkdéd muszg réwno stykaé sie
Z ptytg skateparku, montazu nalezy dokonac¢ w nastepujgcej kolejnosci:

- zmontowac trwale prefabrykaty poza obrysem ptyty

- ustawi¢ elementy na podbudowie,

- wyla¢ ptyte betonowa tak, aby nie byto zadnych nieréwnosci w miejscu
styku elementéw z nawierzchnig betonowa.

Poszczegoblne obiekty sg wtopione w posadzke, w sposob umozliwiajgcy
ptynny najazd na poszczegblne obiekty skatingowe. Nie dopuszcza sie
zastosowania zadnych elementow posrednich np. blach najazdowych.

Elementy nalezy rozmie$ci¢ na ptycie zgodnie z rysunkami nr 2 i 3.

4.3 Odwodnienie skateparku
Projekt przewiduje odprowadzenie wody ku diuzszej podstawie trapezu

ptyty. Woda bedzie wchfaniana w grunt utwardzony zwirem w postaci 1 metrowej



opaski rownolegtej do dtuzszej podstawy trapezu. Nadmiar wéd bedzie odbierany
przez wpust uliczny umiejscowiony zgodnie z projektem zagospodarowania
terenu. Wpust uliczny typu lekkiego typowy, 60x40, zeliwny, nalezy osadzié¢
ponizej poziomu posadowienia skateparku. Ze wzgledu na odbieranie wody z
terenu trwale nie utwardzonego, nalezy bezwzglednie zamontowac¢ kosze na
zanieczyszczenia. Wpust potgczy¢ rurg i ksztattkami z nieplastyfikowanego
polichlorku winylu (PVC), kielichowe typ ,N" (SDR41) z istniejgcq studnig

kanalizacji deszczowej.

4.4 Roboty przygotowawcze i rozbiérkowe.

Przewiduje sie koniecznos¢ wykonania rob6t rozbiérkowych:

— rozbibrke chodnikéw i placoéw z ptyt betonowych,

— rozbiorke ogrodzenia z prefabrykatéw betonowych oraz bram i furtek z
ksztattownikow stalowych spawanych.

Przed rozpoczeciem wykonywania koryta, po wytyczeniu granic piyty,
nalezy przestawi¢, pod nadzorem wtasciwych stuzb telekomunikacyjnych, stup
przytacza telefonicznego znajdujacy sie w obszarze objetym projektem.

W ramach rob6t przygotowawczych nalezy wykona¢ zaplecze budowy.
Zaplecze nie moze znajdowac sie na terenie pobliskiego parkingu ze wzgledu
jego wykorzystywanie na zasadach komercyjnych przez podmioty wskazane

przez Urzad Miejski w Legionowie.

4.5 Technologia wykonania robot.

Projektuje sie nastepujaca technologie robdét:

o rozebra¢ ogrodzenie na diugosci okolo 30 metrébw w miejscu
bezposrednio sasiadujgcym ze skateparkiem.

o0 wykonac niezbedne roboty pomiarowe,

0 wykarczowac i wywiez¢ drzewa i krzaki,

0 przestawic¢ stup telefoniczny przytgcza teletechnicznego.

o wykona¢ koryto gtebokosci okoto 39 cm; w przypadku nie
wystepowania piasku na dnie koryta pogtebic je o dodatkowe 10 cm,

0 ustawi¢ krawezniki na tawie betonowej z oporem, zgodnie z rysunkiem
nr 3. oraz planem sytuacyjnym — rysunek nr 1. Rzedne obrzezy dobraé tak, by

zachowa¢ wymagane pochylenie piyty,



0 koryto wypeti¢ piaskiem, starannie zageszczac go warstwami,

0 na wyréwnanej podbudowie utozy¢ dwie warstwy folii budowlanej PE o
grubosci 0,2 mm kazda.

o0 zmontowaé elementy skateparku zgodnie z oznaczong lokalizacjg
rysunek 2 i 3.

o wykona¢ nawierzchnie ptyty parku zgodnie z opisem zawartym w
punkcie 4.1.2.

o wykona¢ odwodnienie pityty montujgc kompletng kratke sciekowg na
rzednej -0,05 m wzgledem poziomu odniesienia.

0 wybra¢ humus na gtebokos$¢ 10 cm wzdtuz dtuzszej podstawy trapezu i
otrzymane Kkoryto szerokosci 1 metra  wypehi¢ Zwirem zageszczajac Qo
mechanicznie. Uksztattowaé¢ spadki tak by nadmiar wody byt odprowadzony do
kanalizacji.

0 rozebra¢ pozostalg cze$¢ ogrodzenia oraz brame wjazdowg na teren
MOSIR

o0 wykona¢ ogrodzenie z siatki stalowej o oczkach 45mm na stupkach
stalowych na podmuréwce z betonu B20. Wysoko$é gornego naciggu siatki od
poziomu terenu — 2,20m. Wymagane zatozenie trzech naciggéw z drutu
stalowego o $rednicy nie mniejszej niz 4 mm. Podmuréwka o wymiarach :
szeroko$¢ 20 cm, wysokos¢ ponad poziom terenu 20cm, gtebokosé 70 cm.
Dopuszcza sie zastosowanie ogrodzenia systemowego pod warunkiem
zachowania przez to ogrodzenie wiasciwej wytrzymatosci.

o odtworzy¢é brame i furtke wjazdowg na teren MOSIR. Wymiary
kluczowe tych elementéw identyczne jak przed rozbiérka, wysoko$é zgodna z
wysokos$cig ogrodzenia. Zaleca sie wykonanie bramy z profili zamknietych,
spawanej, zabezpieczonej co najmniej dwiema warstwami powtok malarskich.

0 w ogrodzeniu przylegajgcym do skateparku wykona¢ brame awaryjng o
szerokosci 4 metréw. Jej lokalizacje ustali¢ w porozumieniu z dyrektorem
MOSIR. Wskazane zamontowanie w bramie, jako odrebnego elementu, furtki
uchylnej umozliwiajacej najkrotsze wejscie na teren skateparku od strony ulicy
Parkowe;.

0 odtworzy¢ czesci chodnikéw i placéw z ptyt betonowych w czesciach
przylegajacych do skateparku dbajgc o zachowanie estetyki catego terenu.

0 wyhumusowac otoczenie skateparku nie wytozone ptytkami.

0 uporzgdkowac otoczenie skateparku.



4.6 Zestawienie  podstawowych materiatow/rob6t  zuzytych i
wykonanych podczas budowy skateparku.
[.p. | Rodzaj materiatu llos¢
1. | Roboty przygotowawcze i rozbidérkowe
Roboty pomiarowe 0,058 ha
2. | Wycinka drzew Srednica 15 cm — 5 szt
Karczowanie drzew 5 szt.
Wypetnienie jam po karczowaniu pospétka z|5*0,4=2,0 m®
zageszczaniem warstwami
Wycinka krzakéw 0,5*5,5%12= 33 m”
Przestawienie stupa telekomunikacyjnego 1 szt.
Rozbiorka istniejacego chodnika z ptyt betonowych 10,8+15,68+9,62+11+2,75+2,
63+15,75+1,75+10,8+5,4+3,7
5= 89,93 m?
8. | Rozbiorka istniejacego ogrodzenia o wysokosci 1,5|75-4+2,5=73,5mb
metra z prefabrykatéw betonowych
9. | Rozbidrka istniejacych bram o wysokosci 2 metrow 12,5+4 = 16,5 mb
10.| Budowa plyty (7+22)/2*40 =580 m”
Wykonanie koryta pod ptyte skateparku o gtebokosci
37 cm
11.| Wywiezienie materiatu z koryta na odlegtos¢ 3 km 580*0,37=214,60 m°
12.| Obrzeze drogowe wibroprasowane 8x30 40,56+40,84+7+22=110,4 m
13.| beton B 15 na tawe ((0,3*0,1)+(0,08*0,1))*110,4=
4,20 m*
14.| podbudowa z piasku sredniego grubosci 25 cm 580m?*0,25= 116,0 m°
15.| Izolacja z dwoch warstw folii PE 0,2mm. 2*580=1160 m”
16.| nawierzchnia skateparku z betonu B25 zbrojonego, | 580 m?
wykanczanego, dylatowanego i impregnowanego wg
opisu w projekcie i specyfikacji.
17.| Budowa elementow skateparku 6 szt.
Wykonanie i montaz elementow skateparku wg opiséw
w projekcie i specyfikacjach.
18.| Odtworzenie ogrodzenia (12,5+4)*2,2=36,3 m"
Wykonanie i montaz bram i furtek stalowych o
wysokosci 2,20 metrow p.p.t. wg opisu w projekcie
19.| Wykonanie wykopu pod podmuréwke ogrodzenia (2,5+57,5+10+8+21)*0,2*0,7=
13,86 m°
20.| Wykonanie podmuréwki z betonu B20 (2,5+57,5+10+8+21)*0,2*0,9=

17,82 m®
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21.

Wykonanie ogrodzenia z siatki stalowej na stupkach z

profili zamknietych 50x50 wg opisu w projekcie.

2,5+57,5+10+8+21= 99,0 mb

warstwy chtonnej

22.| Odwodnienie 1 sztuka
Wykonanie wpustu ulicznego typu lekkiego

23.| Utozenie rury z PVC 1mb

24.| Wykonanie koryta o gtebokosci 10 cm w celu utozenia | 22*1=22 m?

25.

Wywiezienie materiatu z koryta

22*0,1=2,20 m®

26.

Utozenie i zageszczenie w korycie zwiru

2,20 m°

27.

Roboty uzupetiajace
Odtworzenie chodnikéw i placoéw z ptyt betonowych
50x50 cm, grubosci 7 cm

(7+32)*1,0= 39 m*

28.

Nawiezienie i roztozenie 5 cm warstwy humusu

(111-22-39)*1,0=50 m”

5. Wptyw skateparku na srodowisko.

W wyniku przeprowadzonej analizy stwierdzono, ze zaréwno budowa jak i

eksploatacja skateparku nie pogorszy stanu srodowiska. Nie zostanie zmieniona

gospodarka wodna — zachowane

wchianianie wody.

6. Oddziatywanie na inne dzialki.

niz te na ktoérych bedzie wykonana inwestycja.

bedg wiasciwosci terenu pozwalajgce na

Nie stwierdza sie oddziatywania projektowanej inwestycji na inne dziatki

11
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- projektowane obrzeze
plyty skateparku
N—-N\ - istniejgce ogrodzenie do likwidacji
- projektowane ogrodzenie z siatki
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FIRMA: ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE

05-131 Zegrze, ul. Drewnowskiego 1/14-fax/tel. (022)765-40-05

PROJEKT BUDOWLANY - UPROSZCZONY

TEMAT:
SKATEPARK W LEGIONOWIE PRZY UL. PARKOWEJ DZ. NR EW. 49.
TRESC.  PROJEKT PLANU SKALA:
ZAGOSPODAROWANIA TERENU 1:500
PROJ: NR RYSUNKU
mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St-251/86
Boniek Falicki H
UMOWA: DATA: STADIUM: BRANZA
15-06-2007 P.B.U. DROGOWA
]
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LEGENDA

— - projektowane obrzeze
ptyty skateparku

- Bank

- Bump to bump

- Quarterpipe

- Curb

- Curb pads

- Rail

o U~ WN

05-131 Zegrze, ul. Drewnowskiego 1/14-fax/tel. (022)765-40-05

TEMAT: PROJEKT BUDOWLANY - UPROSZCZONY
SKATEPARK W LEGIONOWIE PRZY UL. PARKOWEJ DZ. NR EW. 49.
TRESC: PROJEKT PLANU SKALA:
ROZMIESZCZENIA URZADZEN 1:500
PROJ: NR RYSUNKU
mgr inz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St-251/86
Boniek Falicki N
UMOWA: DATA: STADIUM: BRANZA
15-06-2007 P.B.U. DROGOWA
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10, 20

2%

THA/MNNN

WARSTWA SCIERALNA-BETON B25 ZE ZBROJENIEM ROZPR.

14cm

FOLIA PE 2x0,2 MM

0,04cm|

PODBUDOWA GORNA Z PIASKU ZAGESZCZONEGO MECH.

25cm

GRUNT RODZIMY

OBRZEZE 8x30

PODSYPKA CEMENT.

PIASKOWA 1:4

3cm

N|o|0|d(WN|F

tAWA BETONOWA Z OPOREM B-15

6cm

FIRMA:

ALKBUD - UStUGI INWESTYCYJNE

05-131 Zegrze ul. Drewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05

TEMAT:

PROJEKT BUDOWLANY - UPRSZCZONY
SKATEPARK W LEGIONOWIE PRZY UL. PARKOWEJ DZ. NR EW. 49

TRESC:

PRZEKROJ KONSTRUKCYJNY

SZCZEGOLY PLYTY

SKALA
1:10

PROJ.

mar inz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St-251/86
BONIEK FALICKI

NUMER RYSUNKU

3

UMOWA

DATA STADIUM

15-06-2007

PB.U.

BRANZA
DROGOWA
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FIRMA: ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE
05-131 Zegrze ul. Drewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05

TEMAT: PROJEKT BUDOWLANY UPROSZCZONY
SKATEPARK PRZY UL. PARKOWEJ W LEGIONOWIE DZ. NR EW. 49.

TRESC: SKALA
SZCZEGOLY ROZMIESZCZENIA WYPOSAZENIA 1:200
PROJ. NUMER RYSUNKU
mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr $t-251/86
BONIEK FALICKI L.
UMOWA DATA STADIUM BRANZA
15-06-2007 PB.U. DROGOWA




FIRMA:

05-131 Zegrze ul. Drewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05

ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE

TEMAT: PROJEKT BUDOWLANY UPROSZCZONY
SKATEPARK PRZY UL. PARKOWEJ W LEGIONOWIE DZ. NR EW. 49
TRESC: . . . SKALA
SZCZEGOLY ELEMENTOW WYPOSAZENIA .
"BANK" | "GURB" 1:20
PROJ. NUMER RYSUNKU
mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St:251/86
BONIEK FALICKI m
UMOWA DATA STADIUM BRANZA
15-06-2007 P.B.U. DROGOWA
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FIRMA: ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE
05-131 Zegrze ul. Drewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05
TEMAT: PROJEKT BUDOWLANY UPROSZCZONY
SKATEPARK PRZY UL. PARKOWEJ W LEGIONOWIE DZ. NR EW. 49
TRESC: . . . SKALA
SZCZEGOLY ELEMENTOW WYPOSAZENIA )
"BUMP TO BUMP" 1:20
PROJ. NUMER RYSUNKU
mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St:251/86
BONIEK FALICKI @
UMOWA DATA STADIUM BRANZA
15-06-2007 PB.U. DROGOWA
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FIRMA: ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE

05-131 Zegrze ul. Drewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05

TEMAT: PROJEKT BUDOWLANY UPROSZCZONY
SKATEPARK PRZY UL. PARKOWEJ W LEGIONOWIE DZ. NR EW. 49

TRESC: . . . SKALA
SZCZEGOLY ELEMENTOW WYPOSAZENIA .
"QUARTERPIPE" | 'RAIL' 1:20
PROJ. NUMER RYSUNKU
mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St:251/86
BONIEK FALICKI N
UMOWA DATA STADIUM BRANZA
15-06-2007 P.B.U. DROGOWA




FIRMA:
05-131 Zegrze ul. D

rewnowskiego 1/14 - fax/tel. (022) 765-40-05

ALKBUD - USLUGI INWESTYCYJNE

TEMAT:

TRESC:

PROJEKT BUDOWLANY UPROSZCZONY

SKATEPARK PRZY UL. PARKOWEJ W LEGIONOWIE DZ. NR EW. 49

SZCZEGOL

Y ELEMENTOW WYPOSAZENIA
"GURB PADS"

SKALA
1:20

PROJ.

BONIEK FALICKI

UMOWA

mgrinz. LESZEK KAMINSKI Upr. Nr St:251/86

NUMER RYSUNKU

8

DATA STADIUM

15-06-2007 PB..

BRANZA
DROGOWA




